SQUEAKFEST BRASIL 2009 


As inovações buscando a inclusão da escola na cultura digital começaram, no Brasil, com o Construcionismo de Papert, em que os educadores usavam a linguagem LOGO. No LEC/UFRGS, iniciamos um longo processo de investigar a interação das crianças ensinando aos computadores, isto é, desenvolvendo programação em LOGO. Nossa comunidade de educadores produziu muitos resultados. Houve diferentes versões de LOGO e finalmente chegou a Web. Felizmente, Viewpoints Institute, de Alan Kay, desenvolve e dissemina novos recursos. A partir de 2007, o Brasil iniciou o Projeto UCA (Um computador por Aluno). No LEC, estamos usando conhecimento disponível na busca de novos recursos para ajudar a criança a aprender e o professor a gerar inovações. Nas primeiras escolas Pré-piloto do Projeto UCA, as experiências com o Squeak Etoys têm produzido excelentes resultados.  O LEC www.lec.ufrgs.br , com a colaboração da Fundação Pensamento Digital, vem produzindo pesquisa sistemática sobre o uso do Squeak Etoys por crianças e adolescentes de escola pública. 

A Squeakfest é um evento internacional anual com objetivo de reunir a comunidade de usuários do software Squeak Etoys; é aberto para educadores, líderes de telecentros, pais e desenvolvedores; qualquer pessoa interessada em utilizar Squeak Etoys para educação de crianças. As duas últimas edições da Squeakfest aconteceram em Chicago, no Columbia College. A Squeakfest 2006 teve como principal apresentador Seymour Papert (http://interactive.colum.edu/partners/squeakfest/ ). Já, em 2007 o keynote speaker foi Alan Kay (http://imamp.colum.edu/eceim/squeakfest07/index.php).

Sobre Squeak Etoys:

Squeak Etoys é um ambiente de autoria multimídia, desenvolvido por Alan Kay e equipe para o ensino de matemática e ciências para crianças. Construído em Smaltalk e baseado em um modelo de objeto programável, que pode ser usado para vários tipos de objetos criados pelo usuário final. Roda em muitas plataformas, é gratuito e seu código é aberto. Inclui gráficos 2D e 3D, imagens, textos, apresentações, página web, vídeo, som entre outros recursos. Squeak Etoys foi desenvolvido por Alan Kay e equipe do Viewpoints Research Institute
, sob inspiração do LOGO, PARC-Smaltalk, Hypercard e StarLOGO. Está disponível para download em www.squeakland.org.

Tudo em Squeak é um objeto, vários objetos prontos são fornecidos, mas a proposta é que o usuário final crie seus próprios objetos.  Em contraste a maioria dos sistemas atuais, que enchem a área de trabalho com centenas de botões e opções, a proposta do Squeak é dar ao usuário um amplo espaço para trabalhar e fazer coisas, com um maior conjunto de recursos disponíveis, mas sem se intrometer no que está sendo desenvolvido.

A Squeakfest 2009 – Brasil

http://squeakland.org/squeakfest/brasil/about/
A Squeakfest Brasil será a primeira Squeakfest realizada fora dos Estados Unidos, e contará com a presença da equipe de desenvolvimento do Squeak Etoys, de pesquisadores e Educadores que lideram comunidades de uso deste software nos Estados Unidos, Alemanha e países da América Latina, além de pesquisadores brasileiros participantes do movimento em torno da linguagem LOGO nas décadas de 80 e 90. O evento visa apresentar e difundir o uso deste software entre professores e pesquisadores de informática na educação.  

Inscrições: antecipadas via Internet e gratuitas. Vagas serão priorizadas para professores, pesquisadores, estudantes e gestores da área de educação. 

http://squeakland.org/squeakfest/register/
Data: 23, 24 e 25 de julho - sendo dia 23 destinado inteiramente a oficinas para iniciantes

Local: Complexo do Salão de Atos II da Reitoria da UFRGS e auditório da FACED – Porto Alegre

Rua Paulo Gama, s/ nº 

Campus Central da UFRGS – Parque Farroupilha, Porto Alegre, RS/Brasil

Programação

A Squeakfest Brasil será composta por apresentações e oficinas simultâneas com uso de laptops educacionais cedidos em comodato pelos apoiadores do evento. Estão previstos também momentos de debates (construção conjunta) com foco no planejamento para introdução do uso de Squeak Etoys nas escolas.  Entre os apresentadores estarão presentes pesquisadores e professores pioneiros no uso de Squeakfest no Brasil, America Latina, EUA e Alemanha.  O evento será gratuito, com inscrições prévias pela internet e priorizará vagas para professores e estudantes na área de educação, assim como coordenadores e supervisores de escolas, Secretarias e Ministério da Educação.

Locais das atividades:

· Sala II do Salão de Atos II – apresentações 

· Plenarinho – oficinas com laptop 

· Sala de reuniões – oficinas com laptop 

· 2 Salas de apoio – oficinas com laptops 
· Auditório da FACED – apresentações e oficinas 
· Participantes poderão trazer seu próprio laptop para participar das oficinas.

Tradução: 

· Serviço de tradução simultânea  inglês – português na Sala II

· Tradução mediada por voluntários nos demais espaços.

Inscrição de trabalhos: 

Serão aceitos:

· Propostas para Oficinas (Workshops) – estudantes, pais e professores poderão realizar oficinas em três níveis: 

A) iniciação à programação em Squeak Etoys; 

B) Programação Avançada; 

c) Programação e Análise dos Procedimentos e dos mecanismos cognitivos envolvidos na atividade de programação

· Propostas de novos Projetos (Artes e Linguagens, Ciências Naturais, Ciências Humanas, Matemática, Ciências da Computação, Comunicação, etc.)

· Squeak Etoys e Robótica Educacional

· Apresentação de experimentos  

· Apresentação de artigos científicos  

Comissão de programa:

Coordenação: Léa Fagundes

Comissão de programa no Brasil (propostas em português e espanhol): 

· Armando Valente, Instituto de Artes/NIED/UNICAMP

· Crediné Menezes - PEAD/Departamento de Ciências da Computação/ UFES

· Edson Lindner - Diretor do Colégio de Aplicação/UFRGS 

· Juliano Bittencourt – OLPC/BRASIL

· Lea Fagundes - Laboratório de Estudos Cognitivos/IP/UFRGS (coord)

· Marcus Basso, PPG em Educação Matemática, IM/UFRGS

· Pedro Andrade, SEED/MEC

· Rosane Aragon - PPGEDU/ PEAD/Faculdade de Educação/UFRGS

· Roseli Lopes -Museu de Ciências/ Laboratório de Sistemas Integrados, Escola Politécnica/USP

Comissão de programa para propostas em inglês: 

· Alan Kay – Viewpoints Research Institue - UCLA

· Kathleen Harness (Univ. Illinois - USA)

· Kim Rose – Viewpoints Research Institute - USA

· Rita Freudenberg (Univ. Magdeburg - Alemanha)

Comissão de Organização:

· Marta Voelcker – Fundação Pensamento Digital,

· Timothy Falconer Squeakland Foundation,

· Bruno Sperb LEC/UFRGS, 

Parceiros: Intel, OLPC, UFRGS, Viewpoints Research Institute
Organização: LEC/UFRGS, Fundação Pensamento Digital, Squeakland Foundation

Presenças confirmadas  - entre equipe de desenvolvimento e líderes da comuidade Squeak nos USA e Alemanha:
· Alex Warth – Viewpoints Research Institue – UCLA Phd Student

· Avigail Snir - University of Illinois – Urbana Champaign

· Kathleen Harness – University of Illinois – Urbana Champaign – Squeakland Foundation

· Kathleen Smith - University of Illinois – Urbana Champaign

· Kim Rose – Viewpoints Research Institute - Squeakland Foundation

· Randall Caton – Christopher Newport University

· Rita Freudenberg – Universidade de Magdeburg - Alemanha – Squeakland Foundation

· Scott Wallace – Viewpoints Research Institute 

· Takashi Yamamiya – Viewpoints Research Institute

· Tim Falconer - Wave Place Foundation- Squeakland Foundation

· Yoshiki Ohshima – Viewpoints Research Institute[image: image1.wmf]






