SQUEAKFEST BRASIL 2009 


Las innovaciones buscando la inclusión de la escuela en la cultura digital comenzaron, en Brasil, con el Construccionismo de Papert, en que los educadores usaban el lenguaje LOGO. En el LEC/UFRGS, iniciamos un largo proceso de investigar la interacción de los niños enseñando a los computadores, esto es, desarrollando programación en LOGO. Nuestra comunidad de educadores produjo muchos resultados. Hubo diferentes versiones de LOGO y finalmente llegó la WEB. Felizmente, Viewpoints Institute, de Alan Kay, desarrollo y disemina nuevos recursos. A partir de 2007, Brasil inició el Proyecto UCA (Un computador por Alumno). En el LEC, estamos usando conocimiento disponible en la búsqueda de nuevos recursos para ayudar al niño a aprender y el profesor a generar innovaciones. En las primeras escuelas Pre-piloto del Proyecto UCA, las experiencias con Squeak Etoys han producido excelentes resultados. El LEC www.lec.ufrgs.br , con la colaboración de la Fundación Pensamiento Digital, viene produciendo investigación sistemática sobre el uso de Squeak Etoys por niños y adolescentes de escuela pública.


Squeakfest es un evento internacional anual con objetivo de reunir a la comunidad de usuarios del software Squeak Etoys;  es abierto para educadores, líderes de telecentros, padres y desarrolladores; cualquier persona interesada en utilizar Squeak Etoys para educación de niños. Las dos últimas ediciones de la Squeakfest se realizaron en Chicago, en el Columbia Collage. Squeakfest 2006 tuvo como principal presentador a Seymour Papert         (http://interactive.colum.edu/partners/squeakfest/ ). En 2007 el keynote sapeaker fue Alan Kay (http://imamp.colum.edu/eceim/squeakfest07/index.php).
Sobre Squeak Etoys:

Squeak Etoys es un amb iente de autoría multimedia, desarrollado por Alan Kay y equipo para la enseñanza de matemática y ciencias para niños. Construido en Smaltalk y basado en un modelo de objeto programable, que puede ser usado para varios tipos de objetos creados por el usuario final. Rueda en muchas plataformas, es gratuito y su código es abierto. Incluye gráficos 2D y 3D, imágenes, textos, presentaciones, página web, video, sonido entre otros recursos. Squeak Etoys, fue desarrollado por Alan Kay y equipo del Viewpoints Research Institute
, sobre inspiración del LOGO, PARC-Smaltalk, Hypercard e StarLOGO. Está disponible para download em www.squeakland.org.
Todo en Squeak es un objeto, varios objetos prontos son proporcionados, pero la propuesta es que el usuario final cree sus propios objetos. En contraste a la mayoría de los sistemas actuales, que llenan el área de trabajo con centenas de botones y opciones, la propuesta de Squeak es dar al usuario un amplio espacio para trabajar y hacer cosas, con un mayor conjunto de recursos disponibles, pero sin entrometerse en lo que está siendo desarrollado.
A Squeakfest 2009 – Brasil

http://squeakland.org/squeakfest/brasil/about/
Squeakfest Brasil será la primera Squeakfest realizada fuera de los Estados Unidos, y contará con la presencia del equipo de desarrollo de Squeak Etoys, de investigadores y Educadores que lideran comunidades de uso de este software en los Estados Unidos, Alemania y países de América Latina, además de investigadores brasileños participantes del movimiento en torno al lenguaje LOGO en las décadas de 80 y 90. El evento intenta presentar y difundir el uso de este software entre profesores e investigadores de informática en la educación.
Inscripciones: anticipadas via Internet y gratuitas. Las plazas serán priorizadas para profesores, investigadores, estudiantes y gestores del área de educación.
http://squeakland.org/squeakfest/register/
Fecha: 23, 24 e 25 de julio - siendo el día 23 destinado enteramente a oficinas para principiantes.
Local: Complejo del Salón de Actos II de la Rectoría de la UFRGS y auditorio de la FACED – Porto Alegre

Rua Paulo Gama, s/ nº 

Campus Central de la UFRGS – Parque Farroupilha, Porto Alegre, RS/Brasil

Programación
Squeakfest Brasil estará compuesta por presentaciones y oficinas simultáneas con uso de laptop educacionales cedidas en comodato por los sponsors del evento. Están previstas también momentos de debates (construcción conjunta) con foco en el planeamiento para introducción del uso de Squeak Etoys en las escuelas. Entre los conferencistas estarán presentes investigadores y profesores pioneros en el uso de Squeakfest en Brasil, América Latina, EUA y Alemania. El evento será gratuito, con inscripciones previas por Internet y priorizará las plazas para profesores y estudiantes en el área de educación, así como coordinadores y supervisores de escuelas, Secretarías y Ministerio de Educación.
Locales dd las actividades:

· Sala II del Salón de Actos II – presentaciones 

· Plenariño – talleres con laptop 

· Sala de reuniones – talleres con laptop 

· 2 Salas de apoyo – talleres con laptops 
· Auditorio de la FACED – presentaciones y talleres 
· Participantes podrán traer su propio laptop para participar de los talleres.
Traducción: 

· Serviço de traducción simultánea  inglês – portugué en Sala II

· Traducción mediada por voluntarios en los demás espacios.

Inscripción de trabajos: 

Serán aceptados:

· Propuestas para Talleres (Workshops) – estudiantes, padres y profesores podrán realizar talleres en tres niveles: 

A) iniciación a la programación en Squeak Etoys; 

B) Programación Avanzada; 

c) Programación y Análisis de los Procedimientos y de los mecanismos cognitivos presentes en la actividad de programación.
· Propuestas de nuevos Proyectos (Artes e Linguages, Ciencias Naturales, Ciencias Humanas, Matemática, Ciencias de la Computación, Comunicación, etc.)

· Squeak Etoys y Robótica Educacional

· Presentación de experimentos  

· Presentación de Artigos científicos  

Comisión de programa:

Coordenación: Léa Fagundes

Comisión de programa en Brasil (propuestas en portugués y español): 

· Armando Valente, Instituto de Artes/NIED/UNICAMP

· Crediné Menezes - PEAD/Departamento de Ciências da Computação/ UFES

· Edson Lindner - Diretor do Colégio de Aplicação/UFRGS 

· Juliano Bittencourt – OLPC/BRASIL

· Léa Fagundes - Laboratório de Estudos Cognitivos/IP/UFRGS (coord)

· Marcus Basso, PPG em Educação Matemática, IM/UFRGS

· Pedro Andrade, SEED/MEC

· Rosane Aragon - PPGEDU/ PEAD/Faculdade de Educação/UFRGS

· Roseli Lopes -Museu de Ciências/ Laboratório de Sistemas Integrados, Escola Politécnica/USP

Comisión de programa para propuestas en inglés: 

· Alan Kay – Viewpoints Research Institue - UCLA

· Kathleen Harness (Univ. Illinois - USA)

· Kim Rose – Viewpoints Research Institute - USA

· Rita Freudenberg (Univ. Magdeburg - Alemanha)

Comisión de Organización:

· Marta Voelcker – Fundação Pensamento Digital,

· Timothy Falconer Squeakland Foundation,

· Bruno Sperb LEC/UFRGS, 

Auspiciantes: Intel, OLPC, UFRGS, Viewpoints Research Institute
Organización: LEC/UFRGS, Fundação Pensamento Digital, Squeakland Foundation

Presencias confirmadas  - entre equipo de desarrollo y líderes de la comunidad Squeak en los USA y Alemaña:
· Alex Warth – Viewpoints Research Institue – UCLA Phd Student

· Avigail Snir - University of Illinois – Urbana Champaign

· Kathleen Harness – University of Illinois – Urbana Champaign – Squeakland Foundation

· Kathleen Smith - University of Illinois – Urbana Champaign

· Kim Rose – Viewpoints Research Institute - Squeakland Foundation

· Randall Caton – Christopher Newport University

· Rita Freudenberg – Universidade de Magdeburg - Alemanha – Squeakland Foundation

· Scott Wallace – Viewpoints Research Institute 

· Takashi Yamamiya – Viewpoints Research Institute

· Tim Falconer - Wave Place Foundation- Squeakland Foundation

· Yoshiki Ohshima – Viewpoints Research Institute[image: image1.wmf]






